Vackra drakar vill garna flyga

Det har kompendiet vill f& dig att upptacka hur latt och
roligt det ar att bygga drakar som flyger.

Kompendiet ar uppdelat i tva delar: forsta delen bestar av ndgra blad med
steg-for-steg-anvisning hur man bygger just nagra olika drakmodeller. Material till dessa
drakar ar sddant som du antingen redan har hemma eller kan g& ner pa stan och
kopa i vilken affar som helst. Lag-budget ar ordet!

Den andra delen bérjar med en forenklad forklaring om vad det 4r som gor att en drake
flyger. Om du inte néjer dig med den forenklade forklaringen utan vill veta mera ordentligt
(for att kanske kunna hitta pa egna drakar) sa fortsatter du bara och laser. En hel del
flerstaviga ord namns och férklaras och en massa pilar pekar hit och dit.

Dessutom finns det lite allménna drakbyggningstips och tips om hur man bér sig att for
att fa en motstravig drake att flyga.

Att bygga drakar ar en vacker blandning av poesi och teknik. Om du tror att du har svart
for teknik sa var inte orolig: | det har kompendiet har t.o.m. tekniken blivit poesi!

Nja, det var nog en dverdrift, i alla fall liten.

Ha kul!

Andreas Agren
tangoKites

andreaS@tangoKites.org
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Byggbeskrivningar

Sladar

andreas@tangoKites.org

Sladar

Latt till mattlig.

Material: Tunn plast (plastkasse), tva blompinnar och snéren eller band till svans.
Vind:

1. Gor forst en mall. Har finns det tre modeller att valja pa. Undersok sjalv vilken du tycker flyger bést. Varje mall & en halv
sléde. Sladens mitt visas med streckad linje.

Mall 1
Om du har ett A3-ark behdver du
ingen mall; du kan gora draken
direkt av A3-arket:
Vik ett A3-ark dubbelt och mét ut
tre punkter fran de hdgra hornen:
Dra linjer mellan punkterna och
skar bort de skuggade ht’)rnsn
Allamattaricm.. e o

¢8,5

—_— >
11,5

Mall 2
Taen hel sida ur Sala Allehanda. (Det gar
faktiskt med nagon annan tabloid ocksa.)
Miét ut tre punkter fran de hogra hornen:
Dra linjer mellan punkterna och skar bort
de skuggade hornen g

Alla matt &r i cm.

—————

11

30

Mall 3 (fran Lancashire)

Rit av figuren pa en bit kartong. Den
ovre delen ska vara lite mjukt rundad.
Alla matt ar i cm.

11 11

(—

75

2. Hoppa 6ver det hér steget om du har gjort mall 1, A3-arket,

Vik ett tillrackligt stort plaststycke dubbelt och lagg mallen
med "mittkanten” precis langs vecket. Skar ut. Se till s att inte

plasten halkar omkring medan du skér.

4

pinnarna ocksa.

0

3. Vik ut den utskurna sladen.
Tejpa fast tva langsgaende pinnar som figuren visar.
Tejpa runt 6ver kortandarna. Satt en tejpbit mitt pa

4. Forstark homen dar
sndret ska sitta: Tejpa
med en stark tejp, t.ex.
vavtejp, fram och
tillbaka 6ver hérnen
som figuren visar.

GOr sedan ett ordentligt
hal i varje tejpbit.

5. vand pé sladen sa att
pinnarna kommer uppat.
Knyt fast ett snore som ar
c:a2 m langt i de tva hélen
flyglinan i 6glan. Flyg!

du gjorde nyss. Gor en dgla
mitt pa snoret och knyt fast

Tejpa fast ndgra meter
svans mitt pa bakkanten.

Det kanske inte behovs,
men det &r rétt snyggt.



Vackra drakar vill gérna flyga

MAartens kasse

Martens kasse
- en drake av en platt plastkasse (efter Marten Bondestam)

Material: En rektangulér, platt plastkasse, tva pinnar; den ena lika l&ng som kassen &r
hég, den andra knappt dubbla bredden

tan

andreaS@tangoKites.org

Pilla bort férstarkningen
vid handtagen.

Tejpa 6ver dppningen
alldeles bredvid handtaget.

Klipp . — O
precis i »
ve%

Nu har det blivit en
kilformad ficka pa
baksida

Vik ut

Tejpa Over hela
vecket sd att de

: ; Klipp inte anda fram till hornet, béda sneda
iK ngj(gﬁm utan spara ca 1/2 cm. Forstark halvorna sitter
o biten som &r kvar med en bit tejp. ihop ordentligt.
—/

V 4

Stoppa in en lagom lang
pinne i den kilformade
fickan och tejpa for.

S 7

Vik in framkanten lite snett fran mitten,
langst ut ska vikningen vara c:a 2 cm.
Tejpa fast vikningen (langs med hela)
och pressa sé att det blir ett veck.

Tvérpinne

y

=

Sett frén hoger sida:
Fést en 11/2 - 2 m lang lina runt
pinnen som ligger i den kilformade
fickan.

Fést linans ena &nde nastan langst bak
och den andra @nden alldeles under
tvérpinnen. Sétt fast en liten
nyckelring (eller knyt en 6gla) sé att
den hamnar néstan rakt under
tvarpinnen. Flyg!

Tejpa! Tejpa!

Tejpa fast en pinne som récker precis fran hérn
till horn. Tejpa i tva riktningar i varje ande.




Vackra drakar vill gérna flyga

Malaj

Material ~ En bit plast, tvd blompinnar (60 cm langa). Den ena far garna vara bojd.

Vind Latt till mattlig.
andreaS@tangoKites.org
1. Rita upp en mall for halva malajen pa en bit 2. Vikett tillréckligt stort plaststycke dubbelt och placera
kartong. mallen pé plaststycket med mallens mittkant langs plastens
Mallens mittkant &r den som ar streckad. vikta sida. Hall mallen stilla och skar ut langs de tva
Alla matt ar i cm. ytterkanterna. Se upp sé inte plasten glider!
|
| Skar!
14
| e e — | R

: 4 J -

47

. 30

4. Om du har en bojd blompinne s& anvand den nu. 3. Vi . .
Annars far du ta en rak pinne och bdja den med hjalp av ett . Vik ut plasten..Tejpf fast en rak b!ompmne
sndre: Gor en liten skara i varje ande pa pinnen och knyt fran toppspetsen till stjértspetsen. Tejpa runt
fast en bit snére (c:a 50 cm) vid varje ande. Knyt en enkel over kortandarna pf pinnen och fést pa andra
6gla i den fria anden pa ett av sndrena.

Tejpa fast pinnen tvérs 6ver draken. Surra ihop pinnarna i
skarningspunkten med ett annat snore.

Gor sen ett hal for linan mitt under skarningspunkten
mellan de tva pinnarna.

E——

Knut
med hal under.

6. Harar malajen, sedd snett framifran, med vingarna

Om du vill, kan du snyggt bojda.

tejpa (eller knyta) —— s Om du vill att malajen ska rora sig ledigt ska du bara ha
fast en lang vacker en fastpunkt. D& knyter du fast ena dnden p& en 2 m lang
svans har. fastlina runt krysset, genom halet du gjorde innan.

Om du vill ha malajen lite stadigare ska du knyta fast den

. o o A andra dnden av fastlinan langt bak (runt mittpinnen). Gor
5..T|tta nu pa draker.1 framifran. Om du har satt paen d8 en 6gla pa fastlinan, ungefar rakt under framre
bdjd tvarpinne &r allting bra, annars ska du nu bdja fastpunkten. Flyg!
tvarpinnen. Eftersom du gjorde en dgla pa det ena
sndret kan du nu tra det andra snérets dnda genom
oglan och stracka snoret samtidigt som du forsiktigt
béjer pinnen. Nér pinnen &r lagom bdjd knyter du 5 .
snoret sa att det inte glider. Det &r lite svart, men// ?J;a;%lfgog]l;llf,rg/t fast snoret

det ska ga!
Snore med dgla 6 /“




Vackra drakar vill gérna flyga

Delta

(for att den liknar den grekiska bokstaven)

Material: En tunn, bred plastkasse, fyra pinnar, en bit tunn plastslang (slanghalets diameter
skall vara ungefér lika stor som pinnarnas).

andreas@tangoKites.org Vind:  Létt till mattlig vind, beroende pa tvarpinnens langd.
1. Taenplatt plastkasse. Skar forst av toppen pa kassen, precis 2. Skér diagonalt frén ena market till det
under handtaget. andra.
Mét hur bred kassen &r. Ta sen ungefér 3/4 av den bredden och
anvénd som langd pa draken. Mét upp |angden frén kassens Gor en frans pa bakkanten s hér: Rita ett . .
Gppning och sétt ett mérke. Sétt ett annat mérke négra centimeter streck tvérs 6ver kassena Klipp fransen fram  SKkér QCKS:I upp
upp pa den andra kanten. Sl till strecket. den har lilla
| oK biten, annars
[: / L] LI Lt gér det inte att
- - = = e vika ut draken.
Andra
mérket ™ Streck for fransen.
.
Mt / Klipp frans!
> s
Mérke
4. Klipp tvabitar av en plastsiang. Bitarna ska 3. Vik ut kassen och tejpa fast en pinne p& mitten, frén spetsen och
varac:a2 cm langa.Gor hdl tvarsigenom dem fram till fransen.

med en haltang. Halen ska vara lite nérmare den
ena anden. Gor tva likadana hdl till alldeles
ovanfor. Ha8len pavarje sida ska gaihop till ett

I&ngsmalt hél. © \

AN

Tra en pinne genom hdlen du gjorde nyss.
Pinnen skavaralite kortare an drakens
kent,ungfér 4/5 av langden pé den. & Tejpamed vavburen teip
Slangen ska sitta ungefér en tredjedel ner pa hér, sAhéler tejpen om

pinnen. draken dyker med spetsen
forst ner i backen.

5. Tejpafast pinnarnamed plastslangarna precis i kanten pa draken.
Borjaintei spetsen, utan i hornet. med fransen.

Nér du ska flyga draken stoppar du in dndarna pd en pinnei vardera
plastslangen. Pinnen ska vara lite kortare an avstandet mellan plastbitarna.
Léangden pé den pinnen kan du variera beroende pa hur mycket det bl&ser.

6. Vand padraken och knyt fast ett betsel runt
mittpinnen. Framre fastpunkten ska vara ungefér
mitt fér sidopinnarnas frémre andar. Bakre
fastpunkten nastan |angst bak pa mittpinnen. Gor
en dglafor flyglinan rakt nedanfér framre
fastpunkten. Flyg!

Pinne med s:|an/v

bit pa

Tvérpinne som spanner ut vingarna.
Pinnen skainte knytas fast i mittpinnen.

%éw/ /.
N




Flyg sjalv

tan

andreaS@tangoKites.org

Vind:

Vackra drakar vill gérna flyga

Flyg sjalv

en kinesisk draktyp hemford av Olle Nessle

Material: Ett stort papper (lika stort som du) , t.ex. en engangsduk eller engangslakan.

4 - 5 st blompinnar, 40 cm, en langre pinne, 100 - 120 cm som ryggrad.

Latt till medelstark vind,

Lagg dig pa rygg pa pappersstycket.
Be en kompis rita din kontur pa

papperet.

Vénd pé figuren och méla
dig sjalv pa den. Tra ett c:a 2
m l&ngt snére genom de tva
halen och knyt fastdet i den
l&nga pinnen. Knyt en 6gla
pé snoret, s att den kommer
rakt ovanfor (nar draken
ligger pa rygg!) den Gvre
fastpunkten. Fast en flyglina
i 6glan och flyg!

Kliv upp och vik figuren p& papperet
pé& mitten, fran huvudsvalen ner till
arenen.

Vik den har delen bakat

SN

inte

ﬁ}f

Tejpa fast en lang pinne langs
mittlimjen (vecket). Om du
vill kunna rulla ihop figuren
for att lattare kunna ta den
med dig sé tejpa i stallet fast
en bit plastslang (med samma
innerdiameter som pinnen)
hégst upp och langst ned. Dér
kan du sen tra in den Ianga
pinnen. Tejpa fast ndgra
tvarpinnar med 20 - 30 cm
mellanrum. Pinnarna ska vara
lite kortare &n bredden pa
papperet. Tejpa dver
pinnanden runt till framsidan.

Den hér delen av
konturen anvands

Tejpa pa nagra stéllen sa att
den bakatvikta kanten inte
kan glida ivdg medan du
klipper.
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Klipp langs konturen
i det dubbla pappret.
Se till att pappret
ligger stilla hela tiden

Nar du vikt ut papperet
igen har du en bilateralt
symmetrisk figur. Det later
val bra? Klistra pa tva
pappersbitar ungefar vid
halsen och i grenen som
forstarkning runt hélen....

...som du gor for
betselsnoret. Halen
ska hamna mitt i
vecket.



Vackra drakar vill gérna flyga

Finett Dublett

Material
Alder 10 &r
andreas@tangoKites.org Vind Latt till medelstark.

Finett Dublett

Tva malajdrakar pa en lina

En kapp-kasse fran Finett, sex bambupinnar fran en IKEA-jalusi (120 cm langa)

1. Mat ut och markera fem punkter pa kassen: En mitt under

2. skar bort toppbiten med handtaget.

handtaget, en pa varje sida (20 cm fran éverkanten) och tva i botten ) i
alldeles bredvid mitten. Rita upp drakens kontur mellan punkterna. > Skar!
Observera att konturen inte gar ihop i botten utan slutar c:a 2 cm
ovanfor kanten! /
32cm
20 cm .
3. De tva hornen som &r kvar ska bli svansar,
31cm 31cm

4. Klipp eller skar lings de linjer du ritat. Borja fréan

hérnet och arbeta inat, s& haller det ihop medan du klipper.
Se upp sa du inte i ivern klipper for langt! Gor likadant

och nu géller det att f& dem s& langa som

mojligt. Borja med det vénstra hérnet: Rita en
linje till vanster om drakens konturlinje, c:a 2
cm ifrdn den. Dra den fran nederkanten och

nastan dnda upp till den vénstra kanten. Stanna

med andra hornet.

5. Nar du fatt ut ett zig-
zagband ska du skéra bort
det som forut var kassens
sidor och botten.

Nu ska framsidan och
baksidan av kassen sitta
ihop bara i mittenbiten av
bottnen.

/
Klipp! \J

Finett

2 cm ifrdn kanten.

Nu fortsatter du fran den vanstra kanten och
drar en ny linje bredvid den du gjorde nyss.
Barja vid kanten, och stanna c:a 2 cm fran
botten. S& fortsatter du dnda ut i hérnet och
drar varannan linje fran nederkanten och
varannan fran vansterkanten. Du ser att du far
ett zig-zagformat band! Gér likadant med det
hogra hornet.

Borja med
denna linje.

™~

Stopp!

Klipp!

\

Klipp inte hér! Har ska kassens fram- och baksida sitta ihop ett tag till.

Fortsattning pa
andra sidan.



Vackra drakar vill gérna flyga

6. Vik ut kassen och ta bort all 16s plast. Kassens
insida (= drakarnas baksida) ska nu vara uppét. Nu ska 7. Har ar en forstoring av mittbiten som haller
du Kklippa isar kassens fram- och baksida helt sa att det ihop halvorna. Klipp efter det streckade linjerna.

blir tva likadana draksegel. Titta pa forstoringen! \ //

<>2
/1 \

8. skar till sex bambupinnar som ar 52 cm langa och
fyra pinnar som ar 64 cm langa. Bunta ihop de kortare
pinnarna tre och tre och de langre tvé& och tva.

Tejpa ihop varje bunt i &ndarna och pa nagra stallen
pé& mitten.

Ta en bunt med tre pinnar och tejpa fast i mitten pa
den ena draken. Tejpa runt dver évre kortdndan.

10. Ta ett tva meter langt tunt snore. Knyt fast det dar pinnarna
korsas sa att det blir ca 1 dm snore dver pa ena sidan knuten och
knappt tva meter pa den andra sidan. Stick den langa delen genom
plasten precis under krysset. (Anvand en ndl.) Satt nu skelett och
snore pa den andra draken ocksa.

Det Ianga snoret fran den ena draken knyter du sen ihop med det
korta snéret p& den andra draken. Fast en flyglina av t.ex. tunn
mattvarp i den understa drgkens langa snére. FLYG!

Tejp

Vik dver och tejpal
Vik sen plasthiten som blivit 6ver nedanfor
pinnen; vik upp den 6ver pinnen och tejpa fast..

Knyt ihop

drakarnas sndre“

9. Taen bunt med tva bambupinnar och tejpa
fast pa tvéren.

Uppvikt bit.



Vackra drakar vill gérna flyga

Tjalles Lada

Tjalles lada
- en mjuk lad-drake

Material: En plastkasse fran Jeansladan (eller ndgon annan affar, tre bambupinnar
fr&n en IKEA-jalusi. Tejp.

andreas@tangoKites.org Vind: Latt till mattlig.
2. Stoppa in en 41 cm lang pinne i "kassen” och
1. Klipp av 6verdelen 9 cm fran éverkanten och tejpa fast den i vanstra kantvecket. Det racker med
klipp av botten p& kassen s& rakt som méjligt. att tejpa i andarna.

Klipp!

JEANS
LADAN

Hela pinnen ska in och

tejpas fast
4. Tejpa tva pinnar i kryss med andarna pa
maérkena du gjorde nyss. Har &r det faktiskt ratt
noga att pinnarna &r lika langa (de ska vara 48,5 cm
1&nga) och att andarna tejpas precis pa markena. Du
tejpade val runt ver kortandarna? Det har krysset 3. Platta ut kassen s att den kant dér pinnen &r
ska ligga pa utsidan av "kassen". fasttejpad kommer mitt p undersidan. DA &r

"gamla" hogersidan mitt pd pa ovansidan. Mat

och gor fyra marken 13 cm fran mitten.
13cm 13 cm
Marken
/]
|

N\

Fast garna en lang svans av t.ex. fagelband (for
tradgarden) langst bak pé bottenpinnen. Ta minst 4 m,
for den har ladan &r ganska livlig, och en lang svans
tecknar vackra figurer mot himlen.

\ 5. stt lite tejp som forstarkning runt bottenpinnen en bit (9 - 10 cm) \

fran framkanten. Knyt en bit sndre runt pinnen. Gor en 6gla pa snoret.
Fast en flyglinan av t.ex. tunn mattvarp i dglan och flyg!




Vackra drakar vill gérna flyga

Att flyga fritt ar stort...

Det finns s& manga ritningar pa vackra och valflygande drakar och sakert kan du hitta
nagon som blir din favorit. Men ratt vad det &r sa far du en alldeles egen ide om en drake;
nanting vackert eller uppseendevackande som du vill l1ata lyfta mot himlen.

Om du vill gora det enkelt for dig anvander du da en lamplig standarddrake (en sddan som
du hittat en ritning och en byggbeskrivning pa) som utgangspunkt. | bockerna som star i
listan langst bak i kompendiet finns det stor chans att du hittar vad du soker. Sen doljer
du det som &r standard med din egen idé.

Det ar forstas mer spannande att konstruera sin egen drake helt fran boérjan. Risken finns
att den aldrig flyger, men om den gor det kommer du att bli stolt och lycklig, det lovar jag!

Bara du tanker pa lyftformaga, tyngdbalans och vindbalans nar du borjar bygga ar
chansen stor att du kommer att lyckas. Och vad ar da lyftférmaga, tyngdbalans och
vindbalans? Jo:

Varfor flyger en drake (om den nu flyger)?
Det basta svaret far man nog om man fragar en drake direkt, men eftersom det ar svart att
prata med en drake (sarskilt nar den flyger) far man for det mesta gissa sig fram.

Jag tror att en vacker drake flyger darfor att den vill flyga. Ibland maste man and& hjalpa
den lite pa traven, och den hjalpen far man borja med redan nar man bygger draken.

For att lara sig cykla maste man forstd vad man anvander dels styret och dels pedalerna
till pa cykeln.

Pa en drake ar det tvad andra saker som ar avgorande: Lyftformagan och balansen.

Lyftformagan beror p& hur stor segelyta (vindfangningsyta) draken har i forhallande till
sin vikt och till vindstyrkan. Nagonstans finns det en tumregel om att en drake inte bor
vaga mer an 200 g/m2. Ju lattare en drake ar desto stérre ar mojligheten att den kan flyga
i latt vind. Tungt material kraver stark vind. Darfor ska man valja sa latta material som
mojligt, bade till segel och till stomme. Det kan vara svart att hitta material som ar bade
latt och starkt, men i avsnittet om materialtips hittar du nog ett och annat.

Balansen ar egentligen tva sorters balans: tyngdbalansen  och vindbalansen

Tyngdbalansen beror pa hur vikten ar fordelad i draken. Hur latt material man an
anvander far draken en viss tyngd. For att forenkla det hela brukar man saga att den
tyngdkraft som verkar pa ett foremal ar koncentrerad i foremalets tyngdpunkt.
(Tyngdpunkten finner man genom forsoka hitta det stélle dar man kan balansera draken
pa ett finger.) Har ar det viktigt att tyngdpunkten ligger precis pa den mittlinje som delar
draken i en hdger- och en vanstersida. P& den har mittlinjen ska tyndpunkten ligga en bit
fran framkanten.



Vackra drakar vill gérna flyga

Mitt- — o .
linje Lampligt omrade
for tyngdpunkt

Mittpunkt

Om tyngdpunkten hamnar fel maste man forsoka gora draken lattare pa den sida eller
kant som tyngdpunkten ligger, kanske genom att ta bort eller flytta en pinne eller byta ut
en grov pinne mot en tunnare. Det ar valdigt svart att fa upp en drake som har tokig
tyngdpunkt. Den svanger av och stértar hela tiden.

Det &r viktigt att hdger- och vanstersida ar spegelbilder av varandra, dvs att draken ar
symmetrisk. Detta galler inte bara seglet utan ocksa stommen. (Joda, man kan bygga
osymmetriska drakar ocksa, men det ar sa svart sa det kanske du kan vanta med tills i
morgon.)

Vindbalansen beror pa hur vinden traffar draken, och det som bestammer det ar seglets
utformning och hur man féster flyglinan i draken. En drake med bra vindbalans lagger sig
i luften pa ett sadant satt att den tar upp tillrackligt mycket vindkraft for att 6vervinna
tyngdkraften, den “flyter pa vinden". Samtidigt ska den ha en bra balans i sidled sa den
inte far ivag at ena eller andra hallet och sen stértar.

Vindbalansen beror som sagt mycket pa hur man faster linan i draken (det kallar man
betslingen). Ibland klarar man sig med bara en fastpunkt for linan, ibland behdver man
flera. Om man har flera fastpunkter ska fastpunkterna ska vara placerade symmetriskt
runt mittlinjen.

Att hitta vindbalansen brukar vara det som kraver mest experimenterande (och en hel del
tur). Ibland behéver man satta svans pa draken for att fa en bra vindbalans. Hur man
experimenterar med vindbalansen hittar du i avsnittet om betsling.

Far en drake se ut hur som helst?

Formodligen kan en drake se ut hur som helst. Det finns i varje fall inte nagra regler om
hur den inte far se ut. Ofta skiljer man p& tvad huvudtyper av drakar: Plana (eller platta)
drakar och tredimensionella drakar. Har kommer vi mest att prata om plana drakar.

Trots att drakar kan vara valdigt olika till utseendet ar de ofta uppbyggda av samma
bestandsdelar. Det kan vara bra att kanna till beteckningarna for nagra av de har delarna.
De tva viktigaste delarna ar segel och stomme (eller skelett om man sa vill).

= Segel - kan besta av en eller flera delar
= Stomme eller skelett - kan ocksa besta av en eller flera delar (pinnar).

Har &r en drake sedd fran tva hall:
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Vy rakt uppifrd Draken i luften, v
snett underifran
Framkant
Ovansida
Langspin
Tvérpinne \<@H
Bakkant
Svans_—Y%
FIyinna,_» Betsel
Undersida

Kan inte fula drakar ocksa flyga?

Jo, det ar klart, men det ar inte lika roligt att forklara hur. Och sékert inte lika enkelt att
forstd, heller. I de flesta drakbdcker som tar upp detta med drakens aerodynamik refererar
man till Bernouills lag som handlar om ett strommande mediums statiska och dynamiska
tryck pa en fast kropp. Denna lag kan nog géalla for en viss typ av drakar, s.k. parafoiler,
med for de allra flesta drakar &r det 6vervagande mer valkanda och lattforstaeliga
fysikaliska regler som géller.

Alltsa: En drake bestar av en segelyta (vindfangningsyta) och en lina. Om det bara var en
segelyta skulle den férsvinna med vinden. Och om det bara var en lina... Nej, linan behovs
pa samma satt som man behdver vatten nar man ror: Om man ror med aran i luften
forsvinner kraften i artaget ratt ut i luften, darfor att luften gér inget mostand. Om man
daremot sanker ned aran i vattnet, gér vattnet motstand mot arbladet. Kraften i artaget
blir nyttig och baten trycks framat. Draklinan gor att vindens kraft kan paverka draken sa
att den trycks uppat.

Vindfangande segel

Om segelytan ar vinkelratt mot vinden, gar all kraft i vinden at till att trycka segelytan
rakt bortat i vindriktningen. Men sa fort man staller segelytan lite snett mot vinden, med
den 6vre kanten lite framéat mot vinden, sa hander nagot: Vindkraften delas upp i tva del-
krafter; en som ar riktad at samma hall som nyss ("bortat") och en som ar riktad uppat. Ju
mer segelytan lutas framat mot vinden, desto mer 6kar den del av kraften som &ar riktad
uppat. (Den har lutningsvinkeln brukar kallas attackvinkel) Men samtidigt som
lutningsvinkeln minskar (det ar det den gér nar ytan lutar mer och mer framat mot
vinden) s& hander nagot annat ocksa: Den verkliga vindfangningsytan minskar! Aj da! Hall
ett Ad-papper rakt upp och ner framfor dig. Nar du lutar det framat mer och mer sa skulle
du kunna tro (om du inte visste battre) att pappret blev lagre och lagre, d.v.s. mindre och
mindre .
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Vindfangning vid Den vindfdngande Hur den fangade  Kommentar
olika lutningar av ytan som vinden kraften delasupp i
seglet. ser den. en "bortat"- kraft

och en lyftkraft.

Seglet vinkelratt mot vinden:
All fangad kraft blir "bortat"-
= kraft.

Seglet lutas lite fram mot
vinden. Stor attackvinkel.

Av den fangade kraften blir det
lite lyftkraft men mest "bortat"-
kraft.

Seglet lutas lite mer mot vinden.

Attackvinkeln minskar.
Lyftkraften 6kar och "bortat"-
kraften minskar.

o

I:I \R mer. Lyftkraften ar flera ganger
stérre an "bortat"-kraften!

Seglet lutas Annu mer mot vinden.
Lyftkraften &r mindre an nyss, men
"bortat"-kraften har minskat annu

Detta innebar att ju mindre attackvinkeln ar, desto mindre ar vindkraften pa draken, och
da hjalper det kanske inte att den del som &r riktad uppat visserligen ar storst, nar den
anda ar mindre an nar attackvinkeln var storre. Sa det har med "stor" och "storre" far man
forsoka halla reda pa.

Draken flyger om den uppatriktade kraften ar stérre an drakens tyngd. Det drag du da
kanner i linan ar den sammanlagda kraften av "uppéat"-kraften och "bortat"-kraften.

Gor ett experiment nasta gang du aker bil: veva ned rutan och strack ut handen med
handflatan nedat. Vinkla sa forsiktigt upp handen, lite i sander, och kann efter vart
handen vill ta vagen. (Hall i den, for sakerhets skull.)

Olika drakar flyger med olika attackvinklar, men nagonstans runt 20 - 30° brukar den
ligga. | figuren &r den nedersta vinkeln drygt 20°. (Det &r om attackvinkeln ligger under 8°
som man kan bérja tanka pa vad vannen Berouill séger).

P& samma satt som man férenklat talar om en tyngdpunkt brukar man ocksa siga att
vindens kraft eller tryck ar koncentrerad i en vindtryckspunkt. Likasa ar lyftkraften
koncentrerad i en lyftpunkt och "bortat"-kraften i en dragpunkt ("bortat"-kraften kallas
ocksa for drag). Det ar det som visas langst till hoger i figuren har ovanfor.

I den figuren visas lyftkraftens variation vid varierande attackvinkel vid samma
vindstyrka. Naturligtvis borde det vara sa att lyftkraften 6kar om vindstyrkan ékar, men
detta galler bara till en del. For manga drakatyper innebar 6kande vindstyrka att den
vindfadngande segelytan deformeras mer eller mindre. Om vinden blir alltfér stark minskar
segelytan, vilket innebar att draken flyger samre och sémre. Det &r darfor bra att ha olika
drakar for olika vindstyrkor.

Stabiliserande segel
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Om draken ar alldeles platt blir det garna s& att den halkar omkring pa vinden, hit och dit
at sidorna och vrider sig fram och tillbaka. Det beror pa att vinden inte hittar nadgon
langdriktning pa draken, dvs vad som ar fram och vad som ar bak. For att styrsla upp den

i sidled sa behdvs det ndgonting som gor det svarare for draken att rora sig i sidled och som
bestammer langdriktningen. Det finns tva bra satt att f& fram nagonting som fungerar som
detta: En kél eller en ytbrytning

= En kol ar precis vad det later som: Som pa en segelbat satter man ett extra stycke pa
undersidan av draken. Den har kolen &ar ocksa bra att fasta flyglinan i.

= Ytbrytningen innebar att man langs mittlinjen bryter upp ytan i tva delar, d.v.s. hoger
och vanster sida. Sa viker man upp sidorna lite grann med mittlinjen som gangjarn och
far en stor vinkel mellan de tva ytorna. Det har visat sig att en vinkel pa 150° ar en
valdigt lamplig vinkel. (Det man har fatt da kallas for dihedral, men det ar inte
sarskilt viktigt att veta.)

PN

Kol p& undersidan Ytbrytning (dihedral)

Sen finns det lite andra krafter, som t.ex. att draken vill vrida sig runt linans fastpunkt,
att det blir vridmoment bade har och dar etc, men det vantar vi med till det ar dags att
betsla draken.

Seglets uppgift ar forresten inte bara att vara vacker och att finga vind. Nejda, det ska
slappa vinden pa ett snyggt satt ocksa. Darfor far garna bakkanten vara l6s, medan
daremot framkanten ska vara spand och helst ocksa forstarkt. Det far inte bildas nagra
fickor i seglat déar luften stannar och inte kommer vidare.

Manga krafter blir det. N4, pa det hela taget tror jag att det ar enklare att forséka bygga
vackra drakar.

Vind
En jamn vind ar vad varje drakflygare drommer om. Men den &r nu inte alltid sa jamn,
ofta ar det turbulens i luften. Turbulens kallar man det nar luften bérjar virvla.

Turbulens ar vindens satt att protestera nar den inte far rora sig fritt. Sa fort det ar nagon
form av hinder i vagen sa bérjar vinden turbulera.

Faktiskt ar marken ett hinder; det &r en massa grasstran och stenar och picknick-korgar
som bromsar upp vinden. Sa narmast markytan ar vinden lite turbulent. Det blir battre en
bit upp, men det ar inte férran en 8 - 10 m éver marken som vinden kan rora sig helt fritt.
Det ar darfor det ibland kan var svart att starta en drake med kort startlina.

Sa fort det finns ett trad eller en buske eller ett hus sa blir det turbulens runt det. Man
kan sdga att det blir vindskugga bakom tradet eller busken. Den har vindskuggan ar
ganska lang. Du kan lugnt rakna med att vindskuggan ar minst 10 ganger s lang som
hindret ar hogt.
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Men det blir inte bara turbulens bakom tradet. N&d&, turbulensen finns runt hela trédet,
mest framfor och till och med lite ovanfor. Turbulens ar smittsamt, i alla fall for vind! Att
det ar lite turbulens runt om hela tradet innebar att din drake inte ar saker i narheten av
tradet. Ratt som det ar kan turbulensen kasta in draken bland grenarna. Mums for
drakatartradet!

Det blir lite turbulens ovanfor och bakom din drake ocksd, men det behéver du inte bry dig
om. I alla fall inte sa lange du inte bygger draktag.

Material

Det material man behdéver nar man ska bygga drakar behdver inte alls vara markvardigt;
ofta kan du anvanda sant som redan finns hemma. Det ar sant att de drakar man bygger
av "vardagsmaterial" kanske inte haller sa lange, men de ar billiga att bygga.

Om du har en favoritdrake som du vill ska halla lange far du bygga den av specialmaterial
som spinnakerduk och kolfiberstav. Det kan vara ganska svart att fa tag pa, med det finns
butiker har och dar som har specialmaterial och annan utrustning for drakbyggen.

Det ar lite svarare att bygga drakar av "high tech"-material , eftersom det kravs att man ar
valdigt noggrann medan man bygger. Enklare och lite tyngre material &r mer "forlatande”.

Segel

Plast: Kassar (prassliga plastkassar ar lattast och bast), sopsackar, soppéasar.

Byggplast - finns bade i tunnare och lite kraftigare till s-t-o-r-a drakar.

Mylar ("6verlevndsfilt"), finns pa apoteket.

Tyg, fodertyg,siden, konstsiden.

Papper: Omslagspapper, engangslakan, engdngsdukar (pa rulle eller i fardig-forpackade
storlekar).

Spinnakerduk (om du vill sy drakar som héller lange).

Tyvek.

Stomme

Bambu: IKEAs rullgardin av pinnbambu, bambu fran handelstradgardar.

Rundstav i tra: Furustav frdn 6 mm. och uppét finns som metervara pa bradgarden.
Bjorkstav fran 4 mm och uppat finns i 1 m-langder i hobbyaffarer.

Blompinnar i tra, men de ar ofta lite korta for sin tjocklek.

Blompinnar av hel bambu finns i flera langder. Kan anvandas som den ar eller klyvas.

Hopsattning

Tejp: vanlig tejp, vavtejp (Tesa-tejp ar bast).

Klister: hobbylim, (Anvand vattenfast lim for sékerhets skull.)

Plastslang for Iostagbara detaljer. Plastslang finns i olika diametrar i jarnhandeln.

Linor

Mattvarp: det finns tva grovlekar som racker fér mindre drakar.

Inte heldragen fiskelina; den &r lite styv och ohanterlig och s& syns den daligt, bade i
luften men framfor allt pa marken.

Spunnen fiskelina.

Persiennsnore.

Linvindor
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Man behéver bara slappa en lina med blicken sa trasslar den in sig i sig sjalv. Darfor ar det
bra att ha ndgonting att linda upp linan pa. Vilken bradbit som helst duger, men har &ar en
ritning pa en vinda som du kan saga uti 6 - 10 mm plywood. Det fina med den har vindan
ar att du kan linda upp linan i attor i stallet for bara runt runt. Det gor att linan inte snor
sig s mycket. Om du av matematiska skal inte tycker om att gora attor kan du linda
omvéaxlande med hdéger och med vanster hand, sag 10 varv i taget. (Se upp sa du inte
lindar upp 10 varv och sen lindar av 10 varv, bara). Ritningen ar i naturlig storlek, s det
ar bara att rita av.

Omdu vill kan du s3ga
ur en kil hér. Kilen kan

du anvanda till att l&sa
/ draklinan nar du har
tillrackligt mycket lina

ute.

Borja med att knyta fast
linans ena ande har %
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Svansar
Det kan finnas tre skal till att satta svans pa en drake:

1. Det ar snyggt med svans pa just den draken.

2. Draken behdéver svans for vindbalansens skull: Svansen gor att draget i drakens
bakkant 6kar och da haller sig bakkanten mer stilla, mer bakat. Det ar alltsd inte
tyngden i svansen som gor nytta utan det att den fanger mycket vind. (Om man har
byggt en drake med dalig tyngdbalans sa kan det faktisk hjapa med en tung svans,
men det ar inte det normala.)

Ibland kan man kompensera osymmetri i draken genom att placera svansen
osymmetriskt.Om t.ex. draken alltid stortar at vanster kan man satta svans pa& hoger
sida. Man far prova ratt mycket innan man hittar precis var svansen ska sitta.

3. Svansen ar en bild i sig sjalv, och ar en naturlig fortsattning av draken.

Svansen kan vara antingen lang eller kort (som en frans pa bakkanten). Huvudsaken ar
att den fangar vind. Ibland ar det kanske battre att ha flera kortare svansband an ett
langt.

Lampligt svansmaterial ar plastband for mattvavning, fagelband, snoren med rosetter i,
remsor av tyg mm.

Allmant sett ska svansen vara sa latt som mgjligt. Oftast ska den fastas sa langt bak pa
draken som mgjligt.

Nagra byggtips...

Tejp ar mycket bra att anvanda for att fasta stomme vid segel. Valj en tejp som ar stark
och har bra klister. Pa en solig sandstrand visar tejpen sitt ratta jag: En dalig tejp slapper
i varmen och tar at sig en massa sand i stallet. Da blir draken tyngre och efterhand
svarflugen. TESA-tejp ar den basta tejpen.

For att fasta skelettet vid seglet gar det bra med vanlig genomskinlig tejp, men i pinnarnas

kortandar ar det battre att anvanda vavburen tejp, eftersom pafrestningarna ar storre dar.
Det galler sarskilt den anda som ar langst fram; den néts mest varje gang draken stortar.
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Tejpa fast pinnen pa 6versidan med
vavburen tgjp. Fortsatt med tejpen runt pa
framsidan. Det gor inget att tejpen sticker ut
utanfor lite grann.

Tejpa over kortandarna pa pinnarna, annars finns det risk att pinnarna glider ur seglet.
Om du bygger sma och latta drakar sa tank pa att anvanda lika stora tejpbitar 6verallt for
tyngdbalansens skull.

Till skelett ar bambu det basta materialet: det ar valdigt starkt och latt. P& en
handelstradgard kan du képa bambu i olika langder. Ofta ar den bambun fér grov, men du
kan mycket latt klyva den. Har du haft otur har du fatt tag i ett stycke som &r vridet, s&
att klyvbitarna ocska blir vridna, men de gar att anvanda i alla fall. Klyv flera gdnger sa
att du far fram bitar som har en viss spanst utan att vara for mjuka. (Nar den klyvs blir
det valdigt vassa stickor!) Bambun kan du latt boja till s att den far en permanent
béjning: Mjuka béjar genom att basa eller tvara béjar genom hog varme. Lagg biten i bl6t i
badkaret ett par timmar forst.

Mjuk boj: Lagg pinnen efter en form och 1at torka. Anvand hartork for att snabbtorka.

Tvar boj: Hall stallet dar bambun ska bojas 6ver en ljuslaga, och for den fram och tillbaka
s& att en bit av bambun blir upphettad. B6j samtidigt. Vid en viss temperatur "mjuknar"
bambun. Ta bort den fran varmen och Iat kallna medan du fortfarande haller kvar
béjningen. Det kraver lite traning, men det gar. Har du en varmluftpistol kanske du tycker
att det ar enklare att anvanda den.

Pinnar av bjork kan du ocksa basa pa samma satt (fast inte lika mycket).

Rita upp den pinnens bdjning pa
en bradbit. Det &r bra om du gér
det strecket lika grovt som pinnen
ar. 9ai tradspik med jamna mellan-
rum pa bada sidor om strecket. Sa inte
i tradspiken mitt for varandra; det blir
enklare att fa ner pinnen mellan spik-
skallarna da.

Boj forsiktigt ned pinnen mellan spikarna
och &t pinnen kallna och torka.
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Att ga sonder vid en haftig stortning ar ganska arofullt for en drake, men att ga sonder pa
vag till festivalen, sonderklamd i ett trangt bagageutrymme, ar daremot rent nesligt.
Darfor ar det bra om du gor dina drakar hopfallbara sa att de tar sa lite plats som
mojligt nar du transporterar dem. Du gor draken hopfallbar genom att lata antingen
tvarpinnarna eller langspinnarna vara borttagbara, och fér att enklast lyckas med det
behdver du lite tunn plastslang (c:a 7 - 10 mm i diameter): | stéllet fér att tejpa fast pinnen
tejpar du fast

1 - 2 cm slang dar andarna ska vara, och dar pinnarna korsas satter du ocksa en bit
plastslang. Slangbiten for pinnkorsningar (det har inget med avel att géra) kan du géra pa
olika satt:

/:'rz

<G

N
Sang med ett tvarslaget hal for Sang med tva stycken tvarslagna hél
en koppling i formav ett T. Ena for en koppling i form av ett kryss.
pinnen tvars genom slangen, Béada pinnarna tvars genom slangen.

denandraini slangen.

Skelettet skall alltid vara p& ovansidan av draken, d.v.s. narmast himlen. Om skelettet
bestar av bade langspinnar och tvarpinnar far man den basta luftstromningen om
langspinnarna ar narmast seglet.

Framkanten pa seglet ska alltid vara ordentligt strackt. Eftersom det ar dar som vinden
klyvs ar det ocksa bra om den ar forstarkt. Pa plastsegel gar det bra med ett lager tejp. Pa
tygsegel racker det med en fall. Bakkanten daremot kan garna vara lite slack for att kunna
sldppa vinden bra.

Om du syr seglet i tyg sa passa pa, nar du anda fallar tyget, att gér sma fickor for
pinnarna. Ta da& ocksa och forstarka fickorna med ett extra lager tyg, sa haller de langre.

Betsling

Att betsla en drake verkar vara en svar konst; om du ber tre "experter" om rad sa rakna
med att fa tre olika svar, alla tre sakert bra pa sitt vis. Det ar lika bra att du blir din egen
expert, och blandar teori med intuition.

For att draken ska lyfta maste seglet fa just den vinkel mot vinden dar lyftkraften ar
storre &n drakens tyngd. Det som bestdmmer den vinkeln ar hur flyglinan fasts i draken.

Man kan fasta flyglinan i draken i en eller flera punkter; man talar om enpunktsbetsel,
tvapunktsbetsel, fyrpunktsbetseb.s.v. Det finns de som anser att enpunktsbetsel (s.k.
Benne-betsel) ar finast, och det ligger nog mycket i det: d& kan draken réra sig helt fritt.

Enpunktsbetsel

Om vi bérjar med Benne-betslet, s& kan vi jamfoéra det med en gungbrada. Om du och din
kompis vager lika mycket och sitter pa varsin dnde av bradan s& vager det jaAmt. Men om
man flyttar bocken lite at ena hallet s& vager den andra sidan ner.
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For att komma tillbaks till draken far vi géra ett trick i Joe Labero klass: Samtidigt som vi
svanger upp bréadan ett kvarts varv moturs forvandlas den till en drake. Dessutom byts

bocken ut mot ett betsel (pa den andra sidan!) och du och din kompis mot tva (!) vindtryck.
Simsalabim!

Vridning
— Vridni
Bocken ersatt med lina. rl nlng
Betselpunkt =
vridningspunkt.
Vindtryck
- uppratningstryck

Vindtryck
- utplaningstryck

Vridning
Vridning

Lag betselpunkt - uppratning Hog betselpunkt - utplaning
Nar vi pratade om vindens formaga att lyfta draken, gjorde vi den forenklingen att tala om
ett vindtryck som traffade draken i en punkt: vindtryckspunkten. Nu, nar det galler
betslingen, méaste vi krangla till det igen. Till en bdrjan far vi komma ihag att vinden
traffar hela drakens yta. Sa delar vi upp detta totala vindtryck i tva delar: en del som
traffar seglet ovanfor betselpunkten och en del som tréffar seglet under betselpunkten. Vi
kan for skojs skull kalla dem for uppréatningstryck och utplaningstryck (att saga 6vertryck
och undertryck skulle vara enklare, men det skulle leda tankarna vilse &nnu mera).

Det vindtryck som traffar ovanfor betselpunkten forsoker fa draken att resa sig, rata upp
sig. Vindtrycket som traffar draken pa undersidan av betselpunkten forsoker daremot fa
draken att plana ut. De har tva trycken motverkar alltsd delvis varandra, och nagonstans,
nar draken har funnit sin attackvinkel (beoende p& tyngdbalansen), balanserar de
varandra.

Flyttar du betselpunkten framat/uppat sa blir den yta som ligger framfér betselpunkten
mindre och d& minskar uppratningstrycket medan utplaningstrycket 6kar. Da minskar
forstas attackvinkeln.

Sa det besvarliga med enpunktbetsel ar att hitta den punkt som ger ratt attackvinkel. Det
fina med enpunktbetsel ar att draken hela tiden réattar attackvinkeln efter vindstyrkan.

Tvapunktsbetsel

Med tvapunktsbetsel behéver man inte halla pa och géra nya hal i draken medan man
letar efter den ratta attackvinkeln. Betslet bestar av en lina som ar ungefar dubbelt sa
lIang som draken. Linan ska fastas i mittpinnen: Fast den ena dnden en bit fran
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framkanten och den andra &nden en bit fran bakkanten. Du laser attackvinkeln nar du
bestammer hur lang den bakre delen av betslet ska vara i forhallande till den framre.

For att gora det enklare for dig att trimma in attackvinkeln ar det bra att knyta fast en
vanlig nyckelring i betslet. Sen kan du latt flytta ringen framat eller bakat langs
betsellinan; framét for att minska attackvinkeln och tvartom. Nyckelringen &r ocksa bra
att kroka fast flyglinan i.

Ce= G-

SA knyter du fast ringen - med en 6gla.

Med tva fastpunkter sa blir det, forutom uppratningstrycket och utplaningstrycket,
ytterligare en vindtryckskomponent (mellan betselpunkterna). Den ger ingen vridning av
draken, s& den behover du inte bry dig om nu. Daremot ar uppratningstrycket fortfarande
viktigt. Darfor ska du inte ha den framre fastpunkten for langt fram: mellan 1/4-del och
1/5-del av drakens langd fran toppen raknat brukar kunna vara lagom.

- N~

Flytta ringen framat:
attackvinkel minskar

Ringen rakt under framre
betsel-punkten ger en ganska
stor attackvinkel. Ringen ska
nastan aldrig vara bakom
framre betsel punkten

Det sndre du anvander till ett tvapunktbetsel skall helst inte vara tvinnat. Med betsel av
tvinnat sndre tvinnar garna hela betslet ihop sig och betselpunkten hamnar alldeles fel.
Flatat sndre, som t.ex. persiennsnore, ar mycket battre.

Flerpunktsbetsel

Om man har en drake med breda vingar och kanske lite veka tvarpinnar maste man ha ett
brett betsel med minst tre punkter. Ett brett betsel avlaster pafrestningarna pa mitten av
tvarpinnen.
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"Samma" punkt, d.v.s.en punkt pa ena
vingen och motsvarande punkt pa den
andra.

/\

Brett betsel sett framifran:
Betsellinor fran "samma” Nyckelringen rakt under mittlinjen.
punkt ska vara lika langa.

Enklast &r att anvanda bara en

lina och mérka ut mitten pa

den.

Sexpunktsbetsel: tva breda betsel + ett tvipunktsbetsel.

Nu bérjar det bli svart att samla ihop betsellinorna, med ocksa har ar det bra att samla
ihop dem i en nyckelring. Se till att linorna parvis ar lika langa och att nyckelringen
hamnar rakt under mittlinjen! Alla linorna ska vara lika strackta, mojligen ska de som
sitter i mitten vara lite mer stréckta. (For att inte vinkeln mellan vingarna ska minska vid

flygning.)
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Flygning
Nar du ska flyga sé valj ett stort 6ppet falt eller en strand. Dar ar chansen till jamn vind
storst.

Varning 1 : Flyg inte nara en kraftledning eller en jarnvag, det kan vara livsfarlig!
Varning 2: Flyg inte nar det ar ska i luften, det kan ocksa vara livsfarligt!

Bara det finns vind ska du aldrig egentligen behéva springa for att fa upp en drake. Sta
med vinden i ryggen och héall ut draken framfor dig med ena handen och linan i den andra.
Kann efter att den tar vind. Kasta upp den mjukt i luften och stréck linan. Om vinden ar
s& svag att draken inte orkar dra ut lina av egen kraft ska du mata ut lina ldangsamt. Se

till att linan haller sig strackt hela tiden. For att f& upp draken de dar 10 m dar det finns
turbulensfri vind kanske du behéver pumpa. D& gor du sa har: Lat draken segla ivag
nagra meter medan du ger lite lina. Den sjunker sakert lite, men det gér ingenting fér nu
drar du kraftigt i linan, s& langt du kan i ett armtag. Nu stiger draken snyggt en bit, och sa
slapper du ivag den igen och upprepar sa hela proceduren tills du fatt upp draken dit
vinden drar.

Om det ar lite dalig eller turbulent vind kanske du behéver l&ng startlina. Be en kamrat ta
med sig draken och ga 10 - 15 m bort i vindriktningen medan du slapper ut lina. Nar du
kanner att vinden ar tillracklig ropar du Slapp! Samtidigt drar du at dej linan s att
draken far extra vindtryck.

Det ar valdigt bra att ha handskar pa sig nar man flyger drake. Det kanske later 16jligt,
men om draken drar i vdg med linan och du ska bromsa den, kan linan brénna dig
ordentligt och till och med skéara in i fingret. Var lugn, det behdvs ingen specialhandske, ta
en gammal sliten.

Om draken inte vill flyga
Det kan inte hjalpas, men ibland vill inte ens en vacker drake flyga. Har ar nagra av de
vanligaste flygfelen och forslag till hur man ska komma tillratta med dem.

Problem Forslag till korrigering

Draken vill inte stiga utan flyger i en flack 1. Flytta fram betselpunkten for att minska
bana 6ver marken. attackvinkeln. Flytta lite i taget.

2. Svansen ar for tung: kapa av en bit.

3. Draken ar for tung och vinden for svag.
Véanta pa battre vind.
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Draken stiger fint en bit 6ver marken men
svanger sedan och dyker ratt i backen.

Draken gor inget motstand mot vinden
utan fladdrar och stértar efter att ha stigit
nagra meter.

Draken stiger ganska snallt en bra bit upp,

men drar sedan kraftigt och dyker i backen.

Dekorationer

Knutar

1. Dalig vindbalans. Oka draget genom att
satta pa en svans eller férlanga den svans
som redan sitter dar.

2. Om draken stértar &t samma hall hela
tiden kan det vara fel pa:

A. Tyngdbalansen. Om draken stértar at
vanster s kompensera med en bit svans pa
hdger sida om mitten och tvartom.

B. Tvarpinnarnas symmetri. Den ena
anden pa tvarpinnan kan vara lite tunnare
och darmed mer lattbéjlig i vinden. Darfor
blir felet i vindbalans allt storre ju mer
vinden okar. Draken kan alltsa flyga bra i
en viss vind men vara helt oméjlig i en
starkare vind.

Foér liten attackvinkel: flytta betselpunkten
bakéat s att draken tar mera vind.

Betsel och svansar ar inte dimensionerade
for de vindar som blaser daruppe. Forsok
med langre svans.

Nagra ganska vanliga drakmodeller

Kinesiska
Tusenfoting
Sexkant

Japanska
Rokkaku
Edo

Koreanska
Kampdrake

Indiska
Kampdrake

Malajiska
Malaj

Thailand
Ormdrake

Nordamerikanska
Laddrake

Eddy

Slade

23



Vackra drakar vill gérna flyga

Delta

Europeiska
Marconi
PH-drake

della Porta

Festivaler
N&r man gar pa drakfestival ska man ha med sig tre drakar: en for latta vindar, en for
goda vindar och en for harda vindar. Och sa en rejal matsackkorg for inga vindar alls.

Varje ar halls drakfestivaler pa nagra stallen i Sverige, bland annat :

I mitten pa maj i Vasteras

I mitten pa maj i Stockholm

I slutet av juli i Gotland (pa Sysne)

En vecka senare, ocksa pa Gotland (pa Holm Hallar)
I slutet av augusti i Sala (inte riktigt varije ar)

I Goteborg, nastan varje manad

Ak till en festival med dina fina drakar, flyg och traffa alla dessa héarliga drakentusiaster!

Mera om drakar och drakbyggen...

I bokhandeln &r det ar inte latt att fa tag pa bocker som handlar om drakar och
drakbyggen. P& biblioteket, daremot, kan man hitta bade svenska och utlandska baocker
med manga beskrivningar pa drakbyggen. Leta dig fram till hyllan Rd (bade pa
vuxenavdelningen och p& barn/ungdomsavdelningen) s& kanske du hittar ndgon av de har
bockerna:

Hur man bygger och flyger med drakar
Christina Bjoérk, Bonniers 1974, 48 sidor

Drakboken
John Dyson, Carlsen/if 1988, 30 sidor

Gora egna drakar
Magnus Gunther, Rabén & Sjégren 1983, 64 sidor

Konsten att bygga drakar
Jean-Paul Mouvier, Hemmets Journals Pandaserie 1975, 95 sidor

Om konsten att bygga och flyga drakar
Olle Nessle, Norstedts 1984, 64 sidor

Kites - an historical survey
Clive Hart 1969, 196 sidor

Making and flying modern kites
Jim Rowlands, Dryad 1988, 127 sidor

Kites (kallas ibland "Drakbibeln™)
David Pelham, Penguin Books 1976, 228 sidor
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